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Cette lettre s‘adresse aux enseignants d'Arts plastiques de I'académie de Mayotte et a pour
objectifs de permettre de découvrir des ressources, des applications, des outils, afin d'enrichir
la pratique pédagogique et la culture numérique de la discipline.

1.ACTUALITE DE L'ACADEMIE

Agnes Cabillic, nouvelle LAN

Désignée par Madame Juhel, IA-IPR en arts plastiques,
académie de La Réunion avec extension de compétence sur
I'académie de Mayotte et en accord avec la DRANE. Je suis
enseignante au college Zéna M'Déré en Petite Terre. Je
reprends la mission d’Interlocuteur Académique pour le
Numérique (I.A.N.) a compter de cette rentrée scolaire. Je
m'efforcerai d'apporter un complément aux formations et
ressources réalisées par M. Thomas.

e Agnes.Calligaro@ac-mayotte.fr

POUR EN SAVOIR PLUS SUR

LES MISSIONS ET PROJETS
Nouvelle plateforme de communication de IAN 2023-2024

ressources
Je ne poursuis pas le Pearltree cré par
M.Thomas.

Son principe collaboratif n'a jamais vraiment
fonctionné. Il est indispensable néanmoins de
pouvoir vous communiquer et mettre a votre
disposition des ressources de différentes nature
autour du numérique. C'est chose faite avec ce

"'JZ_T "/?
POPLAB. Cela vous donnera I'occasion de 4..P°p
découvrir cette plateforme qui peut étre un .a_.“
support dynamique pour partager du contenu @ LAB
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S
avec vos éleves. Les archives les plus pertinentes

du Pearltree, ont été transférées.

N’'hésitez pas a me proposer d'y ajouter : idées,

astuces, documents, ressources, propositions de

séquences avec le numérique. @


https://view.genial.ly/64fef770d1c5800012fc546e/interactive-content-presentation-mission-ian-2023-2024
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2. FOCUS SUR: LA STRATEGIE NUMERIQUE
POUR L'EDUCATION 2023 - 2027

|

Une infographie pour saisir en un coup d'oeil les grands enjeux de la stratégie
numérique pour I'éducation 2023-2027.

| I

STRATEGIE DU NUMERIQUE
POUR L’EDUCATION 2023~
2027

Pas de nouvelles applications a découvrir cette fois-ci, mais un petit récapitulatif d’applications
“starter pack” qui fonctionnent sur les Lenovo Tab3. L'objectif est que nous puissions continuer
le plus longtemps possible a utiliser ces tablettes sous Android 6. La solution d’utilisation des
APK, si elle n’est pas institutionnellement recommandée, reste le seul moyen d’utiliser certaines
applications. J'ai mis a votre disposition sur le PopLab les APK des applications ci-dessous. Je
vais actualiser une bibliothéque plus compléte et détaillée dans les mois a venir. N'hésitez pas a
me faire remonter des références d’applications que vous utilisez réguliéerement et qui
compléteraient notre liste. Attention, il est inutile de multiplier le nombre d’applications,
d’autant que les 16Go des Lenovo sont vite atteints.

Adobe Photoshop Mix : pour travailler par Sketchbook : dessiner sur page blanche ou
calques / copier -coller / détourer d photo ou document.

Comic strip : réalisation de bandes dessinées
ou “roman photo”. Travail a partir d'images
que I'on importe.

My Picture Book : réalisation de “livres
numériques (ajout de toutes sortes de médias,
texte, dessin...)

Dessiner des Bandes Dessinées : faire une
bande dessinée en dessinant directement

Stop Motion Studio : stop motion .
dans I'application.

PixLR : retouche d'image / application : Flipa clip : réalisation de dessin animés

de filtres

Animator : réalisation de dessins animés

Photoshop express : retouche d'image i

Video Maker : montage vidéo, bibliotheéque
de bruitages

Xgimp : dessin et retouches d’'images

Qubism : modelage de volume
(Sketchup)



https://view.genial.ly/6502948bb6fada001005011b/interactive-content-concept-map-boxes
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4. A DECOUVRIR

PODCAST : Portrait de la

machine en artiste.

PREMIER EPISODE D'UNE SERIE INTITULEE "U'ART EST LE MECONNU,
DANS CET EPISODE BRUNO NASSIM ABOUDRAR, PROFESSEUR
D'HISTOIRE ET THEORIE DE L'ART, RECOIT DEUX SPECIALISTES DE
UINTELLIGENCE ARTIFICIELLE.

Les plus beaux sites artistiques

du monde en RV.

EXPLOREZ LES TRESORS ARTISTIQUES DU MONDE ENTIER GRACE
AUX VISITES VIRTUELLES EN LIGNE.

UNE AUTRE FACON DE VISITER A DISTANCE. QUELQUES BONNES
SURPRISES A DECOUVRIR.

‘_\ radiofrance

A\ apps.education.fr @

Les apps.education et les
arts plastiques.

L'ACADEMIE DE TOULOUSE MET A DISPOSITION CE DOCUMENT INTERACTIF,
QUI PRESENTE LES UTILISATIONS POSSIBLES EN ARTS PLASTIQUES DES
APPLICATIONS DISPONIBLES DANS APPS. POUR SE DONNER DES IDEES.
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Collection A Musée

e% d\) vous, A Musée moi
B e ) LA SERIE HUMORISTIQUE "A MUSEE VOUS, A MUSEE MOI"
R VOUS INVITE AU MUSEE POUR VOUS PRESENTER DES
sraues | LHHED CHEFS-D'CEUVRE COMME VOUS NE LES AVEZ JAMAIS
vus.
Parlons pratique #29
A l'école de l'lA

PARLONS PRATIQUE EST UNE SERIE DE PODCAST PROPOSES
PAR CANOPE, SUR LEUR PLATFORME EXTRA CLASSE. CET
EPISODE REVIENT SUR LE ROLE CROISSANT DE L'INTELLIGENCE
ARTIFICIELLE DANS LE CHAMP EDUCATIF.

... ] 0
Agnés CABILLIC - m Mayotte


https://www.radiofrance.fr/franceculture/podcasts/l-art-est-la-matiere/portrait-de-la-machine-en-artiste-5757000
https://earth.google.com/web/@13.99438357,65.1684513,-3079.72919746a,63173078.27733994d,30.00000167y,0h,0t,0r/data=MikKJwolCiExTmRvLU16OWlneDRwQnRobzA5NDgwTVllTVBjWFJ6MFUgAToDCgEw?authuser=0
https://pedagogie.ac-toulouse.fr/arts-plastiques/system/files/2022-11/APPS.%20EDUCATION%20POUR%20LES%20APL%20%202022.pdf
https://www.arte.tv/fr/videos/RC-021490/a-musee-vous-a-musee-moi/

